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MAGAZINE april 2010

Clubavonden:

24 maart  Vertonen 9-shots en meegebrachte films

31 maart  Opruimen van de zolder, kast etc. Computers opschonen.

7 april Kaders en bewegingen met de camera oefenen.

14 april Demo van het Multi media center.

21 april Bestuursvergadering

28 april Vertonen 9-shots en meegebrachte films. Tevens onafgemaakte montages afmaken!
5 mei Oefenen met stop motion- en intervalopnamen. Camera en statief meebrengen.
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Beste clubleden

Als ik zeg dat wij een leuke maand achter ons hebben is dat niet om te overdrijven maar de waarheid. Dat
wij van het geplande programma af moesten wijken was in verband met het meer camerawerk. Alle appa-
ratuur moest worden getest, kabels, koptelefoons en alles wat daar bij hoorde. Ook het volgen van op-
drachten gegeven door de regie moest worden doorgenomen en alles ging goed.

Het valt niet mee om een project zoals in de Oosterkerk goed te laten verlopen zonder al deze oefeningen.
Onze club kan trots zijn op wat er geleverd is. Dat we problemen hadden met het licht lag niet aan ons.
Het is natuurlijk mogelijk dat de camera’s die wij hebben niet de meest geschikte daarvoor zijn. In ieder
geval werd het ons niet gemakkelijk gemaakt, maar daar over geen gezeur. Het is nu aan de opdrachtgever
om te beslissen of hij het resultaat goed vindt of niet. Ik ben van mening dat wij een heel goed product ge-
maakt hebben. Ik wil dan ook iedereen die aan dit project heeft meegewerkt hartelijk bedanken voor hun
goede inzet en de tijd die zij daarvoor hebben gegeven.

Over videoen gesproken, wij naderen de tijd dat wij weer met de camera naar buiten kunnen gaan om al
het moois dat bloeit te filmen. Ik ben al met Leo naar het Holland Flowerfestival geweest en de eerste voor-
jaarsbeelden hebben wij al gemaakt maar het kan toch niet op tegen het buiten filmen. Al hebben zij nog
zo veel werk gedaan om een en ander te realiseren, niets kan op tegen het echte buitenleven en daar kijk
ik naar uit.

Nu dat het zonnetje schijnt denk ik dat de meeste leden bezig zijn om plannen te maken voor de vakantie.
Zelf ga ik voor twee en half tot drie maanden naar mijn vaste vakantieadres (dat is Noorwegen) en ik ver-
trek rond 15 juni. Waarneer ik terug ben weet ik nog niet precies maar ik zal een kleine laptop aanschaffen
om toch nog wat berichten te kunnen versturen via het internet. Degene die ik nu in mijn bezit heb is vrij
groot om mee te reizen. Daarom denk ik nu aan een laptopje van 10-12 inch. Het zijn leuke laptop’s, ge-
schikt om te surfen op het World Wide Web en ook te E-mailen, de accu’s gaan lang mee en door de afme-
tingen zijn ze ideaal om mee te nemen.

Woensdag 5 mei gaan wij aan de slag met de camera, we gaan oefenen met stop motion en interval. Neem
jullie camera’s en statieven mee, de opname die jullie gaan maken zal thuis bewerkt moeten worden.

Voor dat ik afsluit wil ik het nogmaals proberen. Het paasweekend staat al weer voor de deur en het
mooie weer komt eraan. |k ga er dan ook vanuit dat er gefilmd gaat worden. LAAT ONS HET RESUL-
TAAT ZIEN OP DE DAARVOOR BESTEMDE AVOND.

Dit was het voor nu, ik wens jullie allen fijne paasdagen, veel videoplezier en tot ziens op de clubavonden.
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Vakantie

Op onze laatst gehouden bestuursvergadering was het alweer raak. De eerste data waarop men met va-
kantie denkt te gaan werden al aangekondigd. En dan praat ik niet over een weekje of twee, maar er wordt
gelijk gedacht aan toch wel tenminste een ruime maand. Deze aankondigingen komen natuurlijk uit de
hoek van de gepensioneerden. De nog werkenden, die moeten nog even wachten tot ook voor hen deze
tijd mag aanbreken. Dat brengt mij gelijk op twee gedachten.

De eerste is dat de videoclub eigenlijk ook erg aan het vergrijzen is. We krijgen er maar geen nieuwe leden
bij en komt er eens een nieuw gezicht binnen, dan is dat meestal iemand die ook al met pensioen is. Erg
prettig dat er weer iemand bij ons komt kijken, maar waarom komt er nu niet eens iemand binnen lopen die
een stuk jonger is? Hebben de jongeren dan geen interesse in de video.

Wanneer je echter op internet gaat kijken, dan maakt iedereen wel filmpjes die ze aan de wereld willen to-
nen. En veel van die filmpjes zijn echt wel voor verbetering vatbaar. Maar de makers komen maar niet bij
ons binnen. Is het dan toch het imago dat het raar of vreemd is om iets in clubverband te doen? Zelf kan ik
me best vinden in het samen doen en samen werken met als doel iets leuks te creéren.

We zijn natuurlijk niet allemaal hetzelfde ingesteld maar dat samen doen is toch ook van deze tijd. Samen
met je team voetballen en verliezen of winnen. Dat is toch ook nog steeds aan de orde van de dag en echt
niet alleen bij voetballen. Hoe dit te veranderen ten opzichte van de videoclub. Misschien meer in de picture
treden?

Daar zijn we weer voorzichtig mee bezig. We pakken een project goed aan en hopen dan op wat meer pu-
blieke aandacht. Vandaar dat we ook druk bezig zijn geweest met de opnames in de Oosterkerk. Voor een
kleine groep, zoals wij zijn, toch een fikse prestatie. En wanneer iedereen dan enthousiast daarover is, dan
kunnen we er misschien mee door gaan. Wat meer investeren in goed werkbare apparatuur, zodat we de
kwaliteit van ons werk kunnen verbeteren en we terecht trots kunnen zijn op ons gezamenlijk werk.

Maar voor het zover is zullen we met elkaar terdege de diverse rollen goed moeten verdelen. Afspraken
maken over de werkzaamheden die er altijd aan vastzitten, zodat niet altijd dezelfde personen het nawerk
moeten doen.

Mijn tweede gedachte bracht mij uiteraard op het op vakantie gaan. Ook voor mij is het geen twee of drie
weken, maar een het is een ietsje meer. Het wordt dan voor de camera altijd een drukke periode. En daar
moet je rekening mee houden. Zoals het meenemen van in mijn geval voldoende videobandjes. De hand-
leiding van de camera gaat mee en een schoonmaak bandje. Van dat laatste heb ik diverse malen gebruik
gemaakt. Niet bij mijzelf maar wel om anderen te kunnen helpen. Zeewater kan erg gevaarlijk zijn door de
zoutaanslag die achterblijft. En juist een mooie golfslag die wel men graag vastleggen op de film en dan
vergeet men dat het water zeer fijn verdeeld overal heen gaat en ook in de camera zijn sporen na kan la-
ten. Gevolg: opname maken wordt geblokkeerd en men zit met de handen in het haar. Vandaar mijn
schoonmaakbandje!




Kom je na verloop van tijd met je filmmateriaal weer thuis, dan wil je er uiteraard op een leuke manier een
filmpje van maken dat het aanzien waard is. En dan is het leuk om te laten zien waar je bent geweest. Dat
kan je op heel veel verschillende manieren laten zien. Bijvoorbeeld door je route op een landkaart aan te

geven.

Dat kan je met de hand doen, maar met de videocamera kan het ook uitstekend. We praten dan over een

animatie of met een duur woord ‘stop motion-opnames. Binnenkort laten we u zien op de club hoe of dat in
Zijn werk gaat. Het is wel meer naar voren gebracht op diverse manieren, maar het kan geen kwaad om het
nogmaals te doen. Van het één kan het ander komen en komt uzelf daardoor op andere leuke oplossingen.

Zelf heb ik nog eventjes snel iets gemaakt zodat u alvast weet waar ik te vinden ben tijdens deze vakantie
periode. Lekker even knutselen met fotobewerking. Ook dat vind ik zelf een leuke aanvulling bij de video-
film. Je kunt het op verschillende manieren gaan toepassen binnen je film. En dat fotobewerking ook erg
populair is, dat zie je wel aan het aanbod van fotobewerkingscursussen. Toch bekruipt me het gevoel dat
ook bij de digitale fotografie de meeste foto’s op de Pc blijven hangen en er verder niets mee gebeurt.

Slechts enkele doorzetters blijven er mee aan de gang en daar zie je dan leuke fotomontages van. Het lijkt
een parallel te zijn met onze hobby. Hoeveel camera’s liggen er niet werkloos in de kast? Het kopen is
sneller gebeurd dan er een leuke film mee te maken. Want echt, een kant en klare film komt niet uit de ca-
mera. Alle reclame ten spijt: “Zonder Pc direct je film op DvD branden”.

Handig zo’n hebbe dingetje, toch!




Een project, ........... dat was lang geleden

Hoewel wij onlangs ook nog een “project” in de ijsbaan “de Westfries” in
Hoorn op video hebben vastgelegd kwam er bij mij bij de voorbereidingen
voor het vastleggen van de muziekvoorstelling in de Oosterkerk een golf
aan herinneringen bovendrijven. Dit was weer een echt project. Sjouwen
met apparatuur, kabelhaspels, televisieschermen en monitoren. Het echte
werk. Niet dat het filmen op de ijsbaan geen echt werk was. Integendeel
zelfs, de moeilijkheidsgraad om de schaatsers goed op video vast te leg-
gen was hoog. Zeer hoog zelfs. Zo had je ze in beeld en zo waren ze weer
verdwenen.

Maar hierbij geen verhuizingen aan apparatuur en dergelijke. Niet het uitrollen van eindeloze meters kabel.
Niet het opstellen van de statieven met de microfoons. En niet het uittesten van de camera’s tot ze zo ge-
lijkwaardig mogelijk waren ingesteld. En dat hadden we nu wel in de Oosterkerk. |k zei het al, eindeloze
meters kabel moesten er worden uitgerold. Voor het videosignaal en voor het signaal naar de koptelefoons.
En vooral die handelingen riepen talloze herinneringen bij mij op aan voorgaande projecten.

Zoals een project bij een musical in een sporthal in naar ik meen Nieuwe Niedorp of zo. Ook daar waren
alle kabelhaspels volledig uitgerold. Bij het oprollen en opruimen aan het einde van de avond werden wij
omringd door talloze stomdronken bezoekers aan de musical. Die allemaal zonder uitzondering het advies
hadden bij het opruimen van de kabels die hopeloos in de war zaten om alles maar doormidden te knippen.
Dat zou het opruimen wel bespoedigen lalden ze dan. Ze wilden hier ook graag bij helpen. Dat knippen
dan. Met moeite wisten wij onze spullen op die avond veilig te stellen.

Ook een eerder project in de Oosterkerk kwam in mijn herinnering naar voren. Het vastleggen van de mid-
deleeuwse kleding die gebruikt was bij de festiviteiten ter ere van Hoorn 650 jaar stad. Ernstige storingen in
de weergave en de opnames waren toen ons deel. Vreemde flakkerende beelden kwamen op de monitoren
naar voren. En ook de opnames hadden niet die kwaliteit die wij zelf gewend waren. Lang hebben wij ge-
zocht naar en nagedacht over de oorzaken van deze storingen. Waren het geheimzinnige aardstralen in de
Oosterkerk?? Was er toch iets aan de hand onder al die grafstenen daar in die kerk. Dwaalden er soms
geesten en dolende zielen tussen de banken in de kerk. Je weet het natuurlijk maar nooit in zo’'n stokoud
gebouw. De kerk dateert heel uit het jaar 1519 dus in al die jaren kunnen er heel wat geheimzinnige dingen
zZijn gebeurd in zo’'n oud gebouw. En waren de storingen daar aan te wijten?

Dat soort dingen komen dan allemaal weer in je op als je daar in die kerk bezig bent de apparatuur op te
stellen. Kabels uitrollen, alles aansluiten en dan de hamvraag; werkt het allemaal een beetje. En gelukkig
hadden alle geesten dit weekend kennelijk vrijaf genomen want de beelden die de regisseur op zijn scher-
men en monitoren kreeg waren goed. Geen flakkerende beelden, geen wazige en verschuivende weerga-
ves van de camera’s. Neen, alles was prima. En ook de opnames verliepen voorspoedig. Het was allemaal
toch weer een tijdje geleden al die commando’s van de regie zoals, “je bent actual’, inzoomen, geef een
half totaal, zichtruimte etc. etc. Wel weer even wennen om dat allemaal goed te doen. En vooral als je actu-
al bent moet het wel goed anders is meteen de opname verprutst. Dus steeds een gezonde spanning ach-
ter de camera.

En die spanning had ik toch al want ik had de eer vanaf de kansel te mogen filmen. Jawel, ondergetekende
Nico Lieshout in de preekstoel. Een eer die mij bepaald niet elke dag te beurt valt. Maar een mooi hoog
standpunt om alles te vereeuwigen. De balletdansers en het orkest. Vooral bij de balletdansers was het nog
goed opletten, want de dames viogen alle kanten op over de grafzerken die zij als balletvioer hadden. Con-
centratie wel gewenst dus. Helaas wat te weinig licht in de kerk vond ik zelf om alles goed op video vast te
leggen. Een goede belichting met vooral voldoende en veel licht is altijd wel een noodzaak voor mooie op-
names. Maar ja, daar wil een organisatie nog wel eens anders over denken, die wil een ingetogen sfeer.

Maar bij het afkijken en controleren van de opnames in het clublokaal van onze videoclub bleek alles reuze
mee te vallen. En konden wij vooral tevreden zijn over de kwaliteit van het geluid dat wij met onze micro-
foonopstelling hadden weten te realiseren. De clubleden genoten van een fantastisch helder en natuurge-
trouw geluid van het orkest begeleid door fraaie beelden die wij hadden geschoten van het orkest.

En uiteraard de balletvoorstelling. En ook niet te vergeten het Broadwayorkest, want wij waren maar liefst
twee avonden in de Oosterkerk bezig geweest met onze videoactiviteiten. Het was goed geweest.

Ik had er naar uitgekeken en het weekend heeft geheel aan mijn verwachtingen voldaan.

Moeten we vaker doen zo’n project.

Nico Lieshout






Hoi clubgenoten,

Onlangs zijn we bezig geweest met meercamerawerk.
Met het project in de Oosterkerk zouden we aan de slag gaan en daarvoor moest eerst alle apparatuur wor-
den getest en de leden hadden wat oefening nodig. Zeker de leden onder ons die dit voor het eerst mee
gingen maken. Daar was ik er ook een van!

Het was dus heel goed om op de clubavonden de zaken eerst goed door te nemen. Heel leerzaam en ook
om vertrouwd te raken met de werkwijze. Ook in het echt, in de Oosterkerk, vond ik het wel spannend,
vooral of het wel goed lukken zou allemaal. Bij mij was het scherpstellen het grootste probleem, hoewel dat
na de pauze wat beter ging. Toch probeer ik mij daar nog wat meer in te verdiepen, juist om dat niet nog
eens op zo’'n manier te doen. Ook het werk dat Wim deed, de regie, deed mij best even versteld staan. Dat
is toch ook niet zo gemakkelijk om alles zo goed in de gaten te houden, aanwijzingen te geven, te schake-
len etc. etc. Dat vind ik erg knap.

Al met al vond ik het heel mooi en interessant om mee te maken. De re-
sultaten vielen mij eerlijk gezegd wel wat tegen. Dat had echter ook met
de omstandigheden op de locatie te maken. Het wordt zo wel duidelijk wat
er allemaal bij een goede filmopname komt kijken, het is niet zomaar even
wat ‘plaatjes schieten’. Misschien komen er nog wel wat activiteiten op
ons af, waarin we ons verder kunnen bekwamen hierin en gelukkig heb-
ben we ook nog leden die wel al heel ervaren zijn en veel kennis hebben
van het videofilmen en —bewerken. Vooral dat laatste is dan natuurlijk ook
- nog een hele klus, nog wel meer dan de hele opname misschien. Vooral
als er dan ook nog een echt goed verkoopbaar product wordt verwacht. Dan komt ook daar veel kennis en
ervaring bij kijken, maar bovenal ook tijd, want dat het een tijdrovende klus is, dat snappen we allemaal
wel. Ik vind het knap zoals de mensen daar mee om gaan en leuk om zelf aan mee te doen. Hopelijk krijg ik
er zo langzamerhand wat meer ‘verstand’ van.

Ruud

Voor levering van elektronische onderdelen en apparatuur

* voor huis en vrije tijd * beveiliging * gereedschappen * meetinstrumenten *
* computeraccessoires * discoverlichting * audio- en videokabels *
* voedingen * omvormers * adapters * Velleman bouwkits
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Stop motion (toveren met je camera)

"Stop motion’ is een leuke techniek waarmee verrassende resultaten zijn te behalen. De letterlijke betekenis
van ‘stop motion’ is ‘beweging onderbreken’. Er wordt van een beweging telkens een stilstaand plaatje op-
genomen, zeg maar een foto gemaakt. Deze foto’s of enkelbeeld video-opnamen worden vervolgens achter
elkaar gemonteerd waardoor weer een bewegende video ontstaat.

Tegenwoordig zijn er veel videocamera’s geschikt om foto’s te maken en andersom zijn de meeste digitale
fototoestellen in staat kleine stukjes video in behoorlijke kwaliteit op te nemen. Afhankelijk van het onder-
werp is het soms nodig bepaalde handelingen bewegend op te nemen maar het uitgangspunt blijft dat er
alleen stilstaande beelden worden gebruikt die met behulp van een videomontageprogramma tot een be-
wegende video worden omgetoverd.

De techniek

We moeten even terug gaan naar de achterliggende techniek van video en dus eigenlijk van film. Hier wor-
den we door gebruik te maken van tekortkomingen in het menselijk waarnemingsvermogen wijsgemaakt
dat je naar een bewegend beeld kijkt. In werkelijkheid zit je naar een serie opvolgende plaatjes te kijken.
Door de manier van presenteren ontstaat alleen maar de indruk van bewegend beeld.

Probeer maar eens het volgende: Je neemt een boek dat je toch niet meer zal lezen en je tekent op een
aantal opvolgende rechter bladzijden een eenvoudige vorm, bijvoorbeeld een cirkeltje. De cirkeltjes moeten
op dezelfde plek worden getekend en in volgorde steeds een kleine afwijking hebben ten opzichte van het
cirkeltje op de vorige bladzijde. Je begint te tekenen op de laatste van het aantal bladzijden dat je gebruikt
en je maakt bijvoorbeeld op de laatste bladzijde een cirkeltje van een millimeter in doorsnede op de bladzij-
de ervoor een cirkeltje van twee millimeter en zo steeds een millimeter groter. Als je vervolgens snel door
de tekeningetjes heen bladert (door de bladzijden met je duim tegen te houden en ze stuk voor stuk los te
laten) zal de indruk van beweging ontstaan. Opmerkelijk is dat de indruk van beweging al ontstaat bij een
klein aantal veranderingen per seconde. Het storend element in deze manier van ‘vertonen’ is dat je ook
het verspringen van de bladzijden ziet. Als de bladzijden met een snelheid van ongeveel 50 per seconde
worden gewisseld kun je het ‘omslaan’ niet meer zien. Het waarnemingsvermogen is hier simpelweg niet
toe in staat. Dankzij deze menselijke tekortkoming is film en video mogelijk.

De smalfilmpjes van vroeger konden met een verschillend aantal beeldjes per seconde (BPS) worden ge-
maakt. Meestal 18 BPS. Voor een vioeiend effect werden de beeldjes drie keer geprojecteerd waardoor het
aantal flitsen van de projector kwam op 54 per seconde, voldoende om geen afzonderlijke lichtflitsen waar
te nemen. De betere camera’s konden op een snelheid van 24 beeldjes per seconde opnemen. Dit is het
aantal BPS van bioscoopfilm. Bij de invoering van televisietechniek werd voor het aantal beeldjes per se-
conde uitgegaan van de netfrequentie van het plaatselijke elektriciteitsleveranciers. Hierdoor zijn de ver-
schillende systemen ontstaan. In de USA is de netfrequentie 60 Herz (Hz) en in Europa 50 Hz. Tegenwoor-
dig speelt deze frequentie overigens geen enkele rol meer maar het verschil in de TV-systemen bestaat
nog steeds. We zitten met video (PAL) dus vast aan 25 (50 halve) beeldjes per seconde. De Amerikanen
hebben het NTSC-systeem met 30 (60 halve) beeldjes per seconde.

Na dit uitstapje even terug naar het aantal beeldwisseling dat nodig is om beweging te suggereren. Een
goed uitgangspunt is 12 beeldwisselingen per seconde. Dat komt voor video niet goed uit want video (PAL)
is gebaseerd op 50 ‘projecties’ per seconde. En dan zou je op 12.5 beeldwisselingen per seconde uitko-
men. Dit is trouwens alleen maar van belang als het ook belangrijk is dat de bewegingssnelheid exact moet
zijn. Grofweg kun je zeggen dat als elk beeldje (1 frame / 2 fields) twee keer wordt geprojecteerd er een
aanvaardbare beweging kan worden gesuggereerd.




De mogelijkheden van ‘stop motion’.

Er zijn in de loop der tijd miljoenen tekenfilms gemaakt. Al deze films zijn gebaseerd op het in volgorde ver-
tonen van stilstaande plaatjes die zo tot leven lijken te komen (animatie). Het grote nadeel van tekenfilms
maken is, naast het feit dat je redelijk tot goed moet kunnen tekenen, dat het een zeer tijdrovend werkje is.
Afhankelijk van de kwaliteit van de tekeningen kan het schrikbarend zijn hoeveel tijd er in gaat zitten. VVoor
sommige producties kan het betekenen dat er hooguit maar één seconde per dag kan worden geprodu-
ceerd. Deze manier van produceren kost dus ongelofelijk veel geld of het moet zo zijn dat degene die het
doet niks kost en alle tijd heeft. Er is ook duidelijk verschil te zien tussen Disney bioscoopfilms en de televi-
sie filmpjes van bijvoorbeeld de Flintstones. Er is verschil in de kwaliteit van de tekeningen en de beweging.

Ook zijn de scenario’s aangepast. Bij de Flintstones zul je bijvoorbeeld zelden een plaatje zien waarin alles
beweegt en als het tekenen van een ingewikkelde situatie te veel tijd in beslag zou nemen is dat probleem
meestal opgelost door de gebeurtenis buiten beeld te laten plaatsvinden. Met alleen geluidseffecten en een
heftig bewegende achtergrond wordt bijvoorbeeld een ingewikkeld ongeluk gesuggereerd.

Naast tekenfilm is er ook animatiefilm waarbij alle mogelijke voorwerpen tot leven kunnen worden gewekt.
Voor dit soort films is het niet nodig eerst het tijdrovende tekenwerk uit te voeren. Ook hier is het weer sterk
afhankelijk van wat er in de film gebeurt. Bij poppenfiims hoeft dan misschien niet meer getekend te worden
maar er is heel wat meer voorbereiding nodig dan voor een reclamefilmpje waarbij een voorwerp een een-
voudige beweging maakt. Bijvoorbeeld een verpakking die uit zichzelf open gaat.

Een heel aparte vorm van ‘stop motion’ is die met levende acteurs. Bij dit soort films wordt bewust afgezien
van normale beweging. De beweging wordt in stukken geknipt en vervolgens weer naar bewegend beeld
gemonteerd. Dit geeft een bepaald effect en schept extra mogelijkheden.

Zelf ‘stop motion’gebruiken

De eenvoudigste vorm van ‘stop motion’ is het onderbreken van een opname en de opname voortzetten na
het aanbrengen van een verandering, Een voorbeeld kan zijn dat iemand in beeld een pet opzet en dat de

pet daarna als een razende op zijn hoofd gaat ronddraaien. Ook zou de pet in allerlei andere hoofddeksels
kunnen veranderen of omgekeerd de pet blijft op Z'n plaats en er zit telkens een ander hoofd onder. Verzin
het maar.

Het onderwerp goochelen leent zich ook uitstekend voor de ‘stop motion’-techniek. ledere truc waarbij iets
verdwijnt, verschijnt of verandert is op deze manier te verwezenlijken. Misschien is het volgende wel leuk
om te proberen: We zien een goochelaar in een medium-close shot. Voorwerpen verschijnen uit het niets in
de hand van de goochelaar vervolgens verdwijnen ze weer. Als dit gebeurd is met een aantal voorwerpen
zoomt de camera uit tot een totaal en alle voorwerpen blijken rond de goochelaar op de grond te liggen. De
goochelaar neemt tot slot met een diepe buiging het applaus in ontvangst.
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lets ingewikkelder wordt het opnemen van statische voorwerpen die moeten gaan bewegen. Stel dat een
voorwerp uit zichzelf over de tafel moet bewegen. Bijvoorbeeld een glas water. Eerst moet bepaald worden
hoe lang het mag duren om het glas zich over een bepaalde afstand te verplaatsen. Stel dat het glas in
twee seconden een meter moet worden verplaatst. Dat betekent dan dat er, bij 12,5 beeldjes per seconde,
25 opnamen moeten worden gemaakt. Na elke opname moet het glas dan vier (100 : 25) centimeter wor-
den verplaatst. De kans dat de opname bij vertoning wat schokkerig wordt kun je verkleinen door een opna-
mestandpunt te kiezen waarbij het glas van het vorige plaatje overlapt wordt door het volgende. Dit bete-
kent dat de camera aan het begin of eind van het af te leggen traject moet worden geplaatst. Ook is het
mogelijk het aantal opnamen te verdubbelen en de verplaatsing per opname te halveren.

Nog ingewikkelder wordt het als de beweging moet plaatsvinden op een plaats waarbij extra ondersteuning
nodig is. Als je bijvoorbeeld een suikerklontje uit zichzelf in een kop koffie wilt laten springen wordt het heel
lastig om het klontje ergens onzichtbaar te ondersteunen tijdens de sprong naar het kopje. Ook hier is een
oplossing voor. Het is alleen niet meer zuiver ‘stop motion’ maar dat zal niemand kunnen zien. De
‘onmogelijke’ posities kunnen nu bewegend opgenomen worden. Later worden hieruit enkele stilstaande
beelden gekozen die gebruikt kunnen worden in de uiteindelijke montage.

Nu zal het nog steeds niet mogelijk zijn deze opname zonder meer te maken want het klontje kan nog
steeds niet onzichtbaar ondersteund worden tijdens de sprong. De oplossing zal moeten worden gevonden
in het retoucheren van de beelden want dan kan er bijvoorbeeld een pincet of een stukje ijzerdraad gebruikt
worden waarmee je het klontje geholpen wordt de sprong te maken. Omdat de omgeving (het kopje e.d.)
niet verandert is het goed mogelijk een eerder opgenomen beeld van de situatie te gebruiken om het hulp-
middel uit het beeld te verwijderen met behulp van een fotobewerkingsprogramma.

Nog een paar voorbeelden om zelf eens te proberen

Een stukje papier dat zichzelf gaat vouwen tot een vliegtuigje (boot, hoed).
Een legpuzzel o.i.d. die zichzelf legt.

Afbeelding in bijvoorbeeld Mini stack die zichzelf opbouwt.

Speelgoed dat zichzelf construeert (LEGO, Meccano enz.).

Een glas dat zichzelf vult of van inhoud wisselt met een ander glas.
lemand die een voorwerp wil pakken dat maar blijft ontsnappen.
Speelkaarten die allerlei bewegingen maken.

lemand zit in een stoel en moet vreselijk niezen en schiet met stoel en al naar achter.

Een route lopen en met je camera (groothoek), na elke stap een opname van jezelf maken waarbij je er-
voor zorgt dat je ogen zoveel mogelijk op dezelfde plaats in beeld zijn.........

Op YouTube zijn heel veel voorbeelden van ‘stop motion’ te vinden.
Je kunt ze uiteraard vinden met de zoekterm: stop motion
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In het grijze verleden werden er ook al 9shots opgenomen in het clubgebouw. Bovenstaand een verslag in
de vorm van een soort 9shot van het maken van een 9shot . Het is een onoffici€éle 9shot met als
onderwerp het maken van gevulde eieren. Ergens midden op de pagina wordt een telefoonnummer ver-
meld. Dit nummer is nog van voér de omnummering naar tien cijfers. Probeer dit nummer dus maar niet te

bellen voor het recept.
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Paaseieren beschilderen

VideoClub HOORN en de REGIO

Medium-close

Gekookte eieren, waterverf en
een glas water.

Halftotaal

Man aan tafel pakt een ei en
een kwastje.

Close-up

Nat maken van het kwastje,
kwastje naar de verf bewegen
en verf op het kwastje aan-
brengen. Beweging van het
kwastje volgen. (Meepan)

Medium-close

Persoon is bezig met schilde-
ren. Geconcentreerde ge-
zichtsuitdrukking.

Extreme close-up

Beschilderen van het ei.

Medium-close

Beschilderen van het ei.
(over shoulder)
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Close-up

Het resultaat.

Extreme close-up

Lepel komt van boven in beeld.
Het ei wordt hard aangetikt.

Halftotaal

Het eten van de eieren.




